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Procédure de transfert d’une licence
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Toutes les opérations reliées aux licences SAFI s’effectuent a partir du gestionnaire de licence.
(License Update % ).

L'utilitaire de gestion des licences permet de réaliser plusieurs opérations, telles que de transférer

une licence de ou vers votre ordinateur.

L'utilitaire de gestion des licences est accessible a partir du menu Outils par la commande Mise a jour de la
licence. Il est aussi possible d’effectuer cette opération par l'intermédiaire du raccourci License Update se
trouvant dans le menu Windows. Ce raccourci se trouve également dans le dossier SAFI du sous-menu

Tous les programmes.
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@ Gestionnaire de licences EI_Ig
Mo. Licence = Inconnu Nombre de jours restants = 0
Type = Mombre maximal duzagers = 0

Sélectionnez l'opération que vous voulez effectusr sur vatre licence

ettre & jour une licence existante ou activer une nouvelle licence logicielle

l < Préc.

Transférer une licence logiciele de ou vers cet ordinateur Suiv. >

Emprunter une licence réseau pour uliization hars-ligne
o retaurner une licence empruntée au serveun Feimer
Ajde

Transférer une licence logicielle de ou vers cet ordinateur
Cette option permet de transférer une licence d’un ordinateur a un autre. Le transfert de licence
s’applique uniguement aux clés logicielles. L'opération se fait en trois étapes:

1. Acquérir la signature de I'ordinateur recevant la licence (ordinateur cible)
2. Désactiver la licence sur I'ordinateur source et générer un code de mise a jour (ordinateur source)
3. Activer la licence sur 'ordinateur cible a I'aide du code de mise a jour généré (ordinateur cible)
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L’étape 1 est réalisée a partir de I'ordinateur CIBLE (celui ol vous souhaitez transférer la licence).

1. Acquérir la signature de |'ordinateur recevant la licence (ordinateur cible)

Cette premiere étape consiste a obtenir la signature de l'ordinateur vers lequel vous souhaitez
transférer la licence (I'ordinateur cible).

1.1 Dans le gestionnaire de licences, cliquez sur Transférer une licence logicielle de ou vers cet
ordinateur.

r ~
Q.- Gesticnnaire de licences l = e

No. Licence = [nconnu Mombre de jours restants = 0

Type = Maombre maximal dusagers = 0

Sélectionnez l'opération que vous voulez effectuer sur votre licence

Mettre & jour une licence existante ou activer une nouvelle licence logiciells

I < Préc.

Transftérer une licence logicielle de ou vers cet ordinateur S i, >

Emprunter une licence rézeau pour utilization hars-ligne
ol retourner une licence empruntée au serveur Femer

Aide

1.2 Veuillez cliquer sur Acquérir la signature de I'ordinateur.
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@ Gestionnaire de licences |. — _Eh]

Mo, Licence = Inconnu Nombre de jours restants = 0

Type = MHombre mazimal d'usagers= 0

Sélectionnez 'opération de transfert que vous voulez effectuer sur votre licence

Acquérnr la signature de l'ardinateur

Exporter une licence logicielle vers un autre ordinateur
< Préc.

. ] . Suiw. >
Imparter et activer une licence exportée

Fermer

Ajde
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1.3 Sauvegarder la signature de I'ordinateur

Dans 'onglet Acquisition de la signature de I'ordinateur, enregistrer la signature a I'aide du bouton @

r ~
@ Gesticnnaire de licences Acquisition de |a signature de I'ord...El_léJ

Mo, Licence = Inconnu o Mambre de jours restants = 0

Mombre maximal d'usagers = 0

Type =

Pour transférer une licence logicielle provenant d'un autre ordinateur, vous devez
d'abord exporter cette licence & partir de cet autre ordinateur. Cette opération
nécessite la signature de l'ordinatewr recevant la licence..

Appliquez cette sighature dans la page d'exportation de l'ardinateur source pour

obtenir un code d'activation. Ce code doit ensuite étre appliqué dans la page
suivante.

- < Préc.
BE]
< Fuml werzion=""1.0" encoding="UTF-8" 7> <location: <license_manager

-
id="DBGe3oL 3xzeb LG T Shhll&wNhGaoulffSrHIA" time=""1468587559" |2
<hosthamer LEGEMDRE < /hosthame>  <wersion:18.0.1.58805< /version: =

<host_fingerprint type="SL-Adminkode"
cic="362874551 2" Mrxh]SUlwi<Ps0iigcBGAR KckeRLneOTYIvD2YUEDDIg Fetmner
LxEDcz055nFA)sBCDAMGAC M LO T aluMwR vIBEJ gE Y 1A0GAW mFJ c7hZL =

MphlFZa4Y.) gBPr - Ajde

Le fichier qui sera généré aura 'extension .c2v. Ce fichier résultant devra étre inséré dans le champ
d’édition de I'onglet Exportation de la licence sur I'ordinateur source (ordinateur sur lequel la licence

est actuellement active) lors de la deuxieme étape.

L'étape 2 est réalisée a partir de I'ordinateur SOURCE (celui ou la licence se trouve actuellement).

2. Désactiver la licence sur |'ordinateur source et générer un code de mise a jour

(ordinateur source)
Durant cette étape, la licence existante devra étre désactivée de I'ordinateur source pour étre exportée

vers |'ordinateur cible.

2.1 Dans le gestionnaire de licences, veuillez cliquer sur Transférer une licence logicielle de ou vers

= |

cet ordinateur. _

@ Gestionnaire de licences Opération

Mo. Licence = Inconiu o Mombre de jours restants = 0
Type = HASP-M naximal duzagers= 0

Sélectionnez I'opération que vous voulez effectuer sur vaotre licence

Mettre & jour une licence existante ou activer une nouvelle licence logicielle

< Préc.

Transférer une licence logicielle de ou vers cet ordinateur S, >

Emprunter une licence rézeau pour utiization hors-ligne Fi
oul retourner une licence empruntée au serveur ==

Ajde
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2.2 Exporter la licence
Veuillez cliquer sur Exporter une licence logicielle vers un autre ordinateur.

@ Gestionnaire de licences Transfert de licence l = &]
Ma. Licence = 35002 Mombre de jours restantz = 357
Type = Mombre maximal dusagers = 1

Sélectionnez l'opération de transfert que vous voulez effectuer sur votre licence

Acquér la signature de l'ardinateur

E sporter une licence logicielle vers un autre ordinatewr
< Préc.

. . . Suiv. »
Importer et activer une licence exportée

Fermer

Aide

h

2.3 Désactiver et exporter la licence

Veuillez insérer la signature générée a I'étape 1.3 dans le champ d’édition sur I'ordinateur source, puis
cliguez sur le bouton Désactiver et exporter la licence. Cette opération désactive la licence sur I'ordinateur
source et génere un code de mise a jour.

Cette opération ne peut pas étre renversée, assurez-vous de sauvegarder le code de mise a jour résultant.
Une copie de sureté de ce code est automatiquement enregistrée dans votre répertoire temporaire
(extension .h2h). A partir de cette étape, la licence n’est plus active sur I'ordinateur source.

Le fichier généré aura une extension .v2c

@ Gestionnaire de licences Exportation de la licence = Y

Mo. Licence = 35002 Mombre de jours restants = 354

Type = Momibre mawimal d'uzagers = 1

Lorsque vous avez obtenu la signature de l'ordinateur cible, appliquez cette
signature danz le champ ci-dessous et cliquez sur le bouton D ésactiver et exporter
la licence"”. Cette opération dézactive la licence sur cet ordinateur et génére un
code d'activation pour l'ordinateur cible. Cette opération ne peut pas &tre annulée,
azsurez-vous d'enregistrer le code d'activation.

- Temniner

<l wergion="1.0" encading="UTF-8" ?><location> <licenze_manager
id="DBGedol 3xzeb 3G eT Shhll 8w NhBaoulffSrHIA" ime=""1 468587555
<hosthame> LEGEMDRE </hostname>  <version: 18.0.1.55505¢ /version:
<host_fingerprint type="5L-&dmint ode"'

cro="362874551 2" Mxh) SUlMu=Ps0ljiocE GAREckeRLne0 TYIvDZvUEDQI g

L#ED 2055 nFAlBCDAMG AT zMLOT aluMwRYIBELIgE Y IAaG AW mF) c7b2L Fomar

Dézactiver et exparter la licence J Aide

PROCEDURE DE TRANSFERT D’UNE LICENCE | © SOCIETE INFORMATIQUE SAFI INC.



L’étape 3 est réalisée a partir de I'ordinateur CIBLE (celui ol vous souhaitez transférer la licence).

3. Activer la licence sur I'ordinateur cible a I'aide du code de mise a jour généré
(ordinateur cible)
Lors de cette troisieme étape, la licence exportée doit étre activée sur I'ordinateur cible.

3.1 Dans le gestionnaire de licences, cliquez sur Transférer une licence logicielle de ou vers cet

ordinateur.
@5 Gestionnaire de licences Opération l — e

No. Licence = Inconnu Maornbre de jours restants = 0

Type= Mombre maximal d'usagers = 0

Selectionnez 'opération que wous voulez effectuer sur volre licence

Mettre & jour une licence existante ou activer une nouvelle icence logicielle

< Préc.
| I

Transférer une licence logicielle de ou vers cet ardinateur Suiv. 5

Emprurter une licence rézeau pour utiization hars-ligne
ou retourner une licence empruntée au serveur Fermer

Aide

3.2 Importer et active une licence exportée
Cliquez sur le bouton Importer et activer une licence exportée.

r )
@_3} Gestionnaire de licences Transfert de licence l = e

No. Licence = Inconnu Maornbre de jours restants = 0

Type = Mombre maximal d'usagers = 0

Selectionnez l'opération de hranzfert gue vous voulez effectuer sur valre licence

Acquérn la signature de ['ordinateur

Esporter une licence logiciele vers un autre ordinateur
{ Préc.

. ) . Suiiv. >
Importer et activer une licence exportés

Fermer

Aide

N

Vous pouvez maintenant importé le fichier .v2c généré a I'étape (2) dans le champ d’édition.
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3.3 Appliquer le code d’activation

7

Apreés avoir importé le code d’activation généré a I'étape 2.3, et cliquez sur le bouton Appliquer le code
d’activation.

@ Gestionnaire de licences - SAFI 9.0 - Appliquer le code d'activation EI_IéJ

Ma. Licence = Inconnu Maombre de jours restantz = 0
Type = HASP-M Mombre mawimal dusagers= 0
Lorsque vous avez exporté la licence de 'ordinateur source, appliquez le code

d'activation résulant dans le champ ci-dessous pour activer la licence sur cet
aordinateur.

< Ml wersion="1.0" encoding="UTF-8" "+ <hasp_infor <haspscopes - Termniner
gwendor id="109822">  <haspid="89302431482759629" >  </vendor:
¢ /haspzcoper < description: <! [CDATA[<h1>Rehosted License< /h1><table
cellpadding=0 cell:pacing=0>

<trr<tdr source_host<Ady <tdy <beGALSS < /b < tdy < A

<tz <tdz recipient_host< Adx <bdx<bx LEGEMDRE < /bz < ftds < A Femmer

1

Appliquer le code d'activation J Ajde

3.4 Cliquez sur Terminer. La licence est maintenant active sur I'ordinateur cible.

F |
@4 Gestionnaire de licences - SAF] 9.0 - Appliquer le cade d'activation l = —Ehl

Mo, Licence = Incannu Mombre de jours restantz = 0
Type = Mombre mavimal dusagers= 0
Lorsque vous avez exporté la licence de l'ardinateur source, appliquez le code

d'activation résultant danz le champ ci-dessous pour activer |a licence sur cet
ordinateur.

< Puml version="1.0" encoding="UTF-8" 7> <hazp_info> <haspscopes
<wendorid="109822"  <haspid="833024314827589629"  <fwendaors
</hazpzoopes <description: <[CDATA[<h1>Rehosted Licenzes /hl><table
cellpadding=0 cellzpacing=0>

<t <tz source_host¢Ade <tds <be LAbride A
Lt <t recipient_host< Ady<tdx<b> Sbrcdy At -
-
Lppliquer le code d'activation J
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